SPELREGLER! | meeuover:

DETTA PAPPER SKA BARA LEDAREN LASA * En térning
» Spelpjdser
« En flaska
o Utskriven spelplan, helst A3

{ Ta er tid att prata om de olika situationerna, valen ni gér och konse-
VAD TAR PLATS | DITT LIV? kvenser av olika val och handlingar! Om slumpen gér sa att ni inte gar
pé s& manga numrerade prickar si kan ni prata om négra anda.

Oﬂgla,miianigkm equmenia 4 AN I Lds inte det som stdr i kursiv stil hogt. I

GAMING ELLER... SOCIALA MEDIER

Du vann gamet! Ga 3 steg framét! 1 Du la ut en bild pa instgram som du blev vildigt n6jd med.

Ga4 tre steg framat!
Du har blivit véldigt bra pa engelska for att du spelar 4 e steg ama

datorspel med ménniskor frén hela virlden. Det gick bra
pé engelskaprovet!! Sla ett extra kast!

Du fastnade i sociala medier s& du inte hann gora laxan.
Sta 6ver 1 kast sd du hinner gora den!

framat!

3 Du har fatt nya kompisar genom sociala medier. Ga 2 steg
‘ Du har fitt nya kompisar genom gaming. Gé 2 steg framét
4

Du satt uppe och spelade for linge igar och ar drfor sa Ni drog igang en insamling for att stotta en skola i Ecuador
trott att du har svart att hanga med i skolan. Sta 6ver 1 kast som drabbats av jordbévning. Bra!! SId ett extra kast!

och vila upp dig.

‘ Sdg ndgot som du gillar hos var och en som spelar! ‘ Du blir bjuden pa fest. Kul! Ga 5 steg framat.

INTE DRICKA ELLER... DRICKA

‘ En kompis sdger att hen ér glad att du valde att inte 7 Dina kompisar tycker att du ar rolig. Ta 2 steg framat.

dricka alkohol for att det gjorde det littare for hen att
inte dricka. G4 5 steg framit! Du blir full och réakar sla sénder en fin skal. S14 2 kast och

ga bakét. Kommer du bakom VAL]J! sa r det tillatet att

Nagra tjatar pa att du ar trakig som inte dricker alkohol. vilja att inte dricka alkohol.

Ta 2 steg framat och prata med nagra andra.
. .. 9 Du ser en person som tafsar pa en kompis och hen {6r-
Du ser en person som tafsar pé en kompis och hen forsé- soker att fa personen att sluta. Vad gor du? (som spelledare

ker att fa personen att sluta. Vad gor du? (som spelledare kan du ge steg 1-3 framat om du tycker att svaret dr klokt
kan du ge steg 1-3 framdt om du tycker att svaret dr klokt — det miste inte vara det enkla svaret)

— det mdste inte vara det enkla svaret)
10  En kompis har druckit véldigt mycket. Vad gor du? (som

spelledare kan du ge steg 1-3 framdt om du tycker att
svaret ar klokt — det mdste inte vara det enkla svaret)

En kompis har druckit vildigt mycket. Vad gér du? (som
spelledare kan du ge steg 1-3 framat om du tycker att
svaret ar klokt — det mdste inte vara det enkla svaret)

. Du hjilper en kompis hem som mir daligt. Bra gjort! 11 Du ar bakis. Sta over tva kast tills du mar battre!

Ga 10 steg framat!

Du oroar dig for en kompis som roker hasch. Vad gor ‘ Du har skippat andra aktiviteter flera ganger for att du
du? (som spelledare kan du ge steg 1-3 framat om du fastnat vid datorn. Du har missat mycket kul dir och
tycker att svaret ar klokt — det mdste inte vara det enkla dina kompisar har saknat dig! G& 5 bakat.

svaret) ‘ Hitta pa en god sommardrink! Alkoholfri sa klart — det
Alla som spelar! Kom pa: « Anledningar ATT roka hasch ar 18-arsgrans for att dricka alkohol i Sverige. Varfor?

o Anledningar ATT INTE roéka hasch. Vad tycker 6vriga i patrullen om receptet? Ge 1-3 steg
Som spelledare riaknar du i hemlighet ihop 1 steg bakat for varje framat beroende pé vad ni tycker.

anledning ATT roka hasch och 1 steg framdt for anledningar . ) o

ATT INTE géra det. Ar det tre anledningar FOR (tre steg bakat) Ingen alkohol! - sé det blir Skotska fyllan! Sl4 tarningen
och fyra MOT (fyra steg framat) s blir det totalt 1 steg framat. och ta antalet prickar gdnger tva. Spring 5 meter, snurra
Féljande personer som hamnar ps denna prick fir g& samma det antalet varv med pannan pa flaskan och spring sedan
antal steg framat/bakét som den forsta som hamnade hir. tillbaka.




