Pokerorientering

Instruktion
Varje patrull får fem kort. I slutet av mötet skall vi se vilken patrull som har den bästa handen. (de bästa fem korten, se nedan). Vid varje orienteringskontroll så finns det en plastmapp med kort, man får lov att byta ETT kort från sin hand med något av de korten på kontrollen.
När ni klarat en karta tar man sig tillbaka till startpunkten och får en ny. Ju fler kontroller man hinner ta, desto bättre chanser har man på att få en bättre pokerhand.
Beroende på hur många patruller man kör, så kan extra kortlek behövas, då gäller nedan:
Då vi är så många så måste vi ha två kortlekar, men för att vi skall kunna spela poker får ingen patrull ha mer en ett identiskt kort! T.ex. om man har ruter ess, och kan ta ett till ruter ess vid en kontroll, så går inte detta, då de är identiska.

En pokerhand rankas i följande ordning:
Par	två lika 
Tvåpar	två lika + två lika 
Triss	tre lika 
Stege	5 i följd (t.ex. 3,4,5,6,7. 11 = Kn, 12 = D, 13 = K, 14 = E)
Färg	5 i samma färg, t.ex. spader, klöver, ruter eller hjärter
Kåk 	par + triss
Fyrtal	fyra lika 
Färgstege	stege, med alla 5 korten i samma färg

Ni skall senast vara tillbaka klockan XX:XX vid startpunkten

Har ni några frågor eller behöver hjälp så kan ringa:
Ledare 1
Ledare 2

